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FUR DIE We¥

App geht’s!

Wie eine smarte NGO Sponsorenlaufe revolutioniert

Eine bewahrte Idee neu erfinden? Das
klappt selten. Doch wenn es klappt, dann
hat es das Zeug, zu einer wirklich groRen
Sache zu werden. Dem Verein IndienHilfe
Deutschland aus Wallenhorst bei Osna-
briick ist mit der ersten Sponsorenlauf-
App fiir Schulen genau dies gelungen.
Und weil man tiber die App alle Schulldufe
miteinander vergleichen kann, luden die
Initiatoren gleich zur bundesweiten
Meisterschaft im Sponsorenlauf ein.
Nach der ersten Siegerehrung steht fest:
Die Reise ist noch lange nicht zu Ende.

Von JURGEN FLUHR
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Als aufgrund der Corona-Situation viele
Schulen ihre Sponsorenldufe absagen muss-
ten, war das flir viele NGOs ein harter Schlag.
Flr uns von der IndienHilfe Deutschland e.V.
war es jedoch auch der Startschuss zu einer
wirklich guten Idee. ,Als wir horten, wie
viel Aufwand es ist, mitten in der Pande-
mie unter Wahrung aller Hygienebestim-
mungen einen Sponsorenlauf durchzufiih-
ren, dachten wir sofort: Das muss auch ein-
facher gehen”, erzahlt Sibylle Jendrowiak,
die als eine der tragenden Sdulen des Vereins
gilt. ,Wir betreuen viele deutsch-indische
Schulpartnerschaften, und so wollten wir
eine App entwickeln, mit der Sponsoren-

laufe digital erfasst und ausgewertet wer-
den.” Doch von der Idee zur fertigen App
war es ein langer Weg. ,Wenn wir damals
geahnt hatten, mit wie viel Aufwand so eine
Entwicklung verbunden ist, hatten wir es
vermutlich gelassen”, lacht sie.,,Zum Gliick
haben wir mit einer regionalen Technologie-
agentur einen fahigen und fairen Partner
gefunden, der unglaublich viel Zeit in die
Programmierung gesteckt hat.”

Die Anforderungen an die App, die auf
den Namen,Held flr die Welt" getauft wur-
de, standen von Anfang an fest. Minimaler
Aufwand flr die Schulen, kein Infektions-

risiko, kompletter Datenschutz und hohe



Motivation fir die Schiilerinnen und
Schiler. ,Die App misst Entfernungen,
errechnet Sponsorengelder, verfugt iber
ein bargeldloses Bezahlsystem und ver-
gibt Punkte fiir Gesamtkilometerzahl,
relative Teilnehmerzahl, Spenden je Kilo-
meter und einige weitere Parameter”,
erlautert Jendrowiak. ,So konnten wir
Sponsorenlaufe miteinander vergleichen
und zur ersten Deutschen Meisterschaft
im Sponsorenlauf einladen.”

Erste Deutsche Meisterschaft
im Sponsorenlauf

Als Initiatoren denken wir grof — und
handeln grof3. Schon zur Premiere dieser
bundesweiten Schulveranstaltung mel-
deten sich 168 Schulen aus ganz Deutsch-
land an. Fur ein Erstlingswerk einer auf-
strebenden NGO ein beachtlicher Erfolg.
,Durch das positive Feedback haben wir
schnell bemerkt, dass das Interesse da
ist und wir bei Schulleitern, Sportlehrern,
Religions- und Ethiklehrern sowie auch
den Schiilervertretungen offene Tiiren

eingerannt sind.”

Kinder helfen Kindern als
,Held fur die Welt“

Mitte September erfolgte dann die erste
offizielle Siegerehrung in Hannover. Uber-
reicht wurden die Gold-, Silber- und Bron-
zemedaille durch den niedersachsischen
Kultusminister Grant Hendrik Tonne, der
sich fur die Grundidee des erwachten
Grofiprojekts sofort begeisterte: Kinder

PROJEKTE

helfen Kindern und werden so zum, Held
fur die Welt". Denn langst steht fest, dass
globales Lernen eines der grofien Zu-
kunftsthemen in den Kerncurricula der
Schulen sein wird. ,Die grofen Heraus-
forderungen der Zukunft meistert die
junge Generation nur gemeinsam®, ist
auch Sibylle Jendrowiak Uiberzeugt. ,Wir
brauchen jetzt Anreize an den Schulen,
um junge Menschen fiir Nachhaltigkeit,
globale Verantwortung und soziale Ge-
rechtigkeit zu begeistern. Und genau das
leistet unsere Sponsorenlauf-App ,Held
fur die Welt'"

Weiterentwicklung der App

Die Erfahrungen aus der ersten Meister-
schaft flossen nun in die Weiterentwick-
lung der App ein.,Ab November bieten
wir die App allen Schulen und Organisa-
tionen zur freien Nutzung an”, erldutert
Jendrowiak weiter, die auch dem eigens
dafur gegriindeten Verein Kinderhilfe
global e.V. vorsteht. ,Jede Schule kann
dann jederzeit eigene Laufe durchfithren.
Mit dem neuen Verein haben wir auch
unser Team aufgestockt, damit wir alle
Laufe professionell begleiten kénnen.
Denn ob spontaner Herbstlauf, ein Neu-
jahrsrennen oder auch die 2. Deutsche
Meisterschaft im Sponsorenlauf 2022 -
es kommt jede Menge Arbeit auf uns zu.”

Viel Gutes fir wenig Aufwand - nach
diesem Rezept verspricht sich die Kinder-
hilfe global e.V. nicht weniger als eine
Revolution des schulischen Sponsoren-
laufs. o]
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Jurgen Fluhr hat Jahrzehnte in der ersten Reihe
von DAX- und SDAX-Unternehmen gearbeitet, =
bevor er 2008 die IndienHilfe Deutschland e.V., (7

2020 die Stiftung Indienhilfe und 2021 die Kin-
derhilfe global e.V. griindete. Als Vorstands- |
vorsitzender kiimmert er sich gemeinsam mit
dem Team um Bildungs- und Erndhrungspro-
jekte schwerpunktmaRig in Indien und welt-
weit, die vor allem Kindern die Chance auf ein besseres Leben eroffnen.
» www.indienhilfe-deutschland.de
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